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1. Co to jest DmxShowlLight

DmxShowLight to operator swiatet: stucha muzyki i sam dobiera oraz steruje scenami Swietlnymi —
kolorami, jasnoscig, pulsem i akcentami. Rozpoznaje charakter utworu (techno, funk, ballada, rock...),
wykrywa tempo i uderzenia, reaguje na dropy i zmienia sceny w rytmie muzyki. Ty podtgczasz lampy i
wciskasz START.

2. Czego potrzebujesz
» Sprzet: komputer z Windows 10/11.

« Swiatta: lampy DMX - w tej wersji 4 szt RGBW statyczne podtaczone do wezta/konwertera Art-Net
(sieciowego).

e Dzwiek: program musi ,stysze¢” muzyke (daj zna¢ z problemami podfaczenia audio). Moze tez stuchac
mikrofonu lub wejscia liniowego.

3. Szybki start — 5 krokow

1. Krok 1: uruchom program i otwdrz Setup (przycisk na gérnym pasku).

2. Krok 2: wybierz profil $wiatet (rozktad lamp i kanatéw DMX). Mozesz uzy¢ gotowego (obecnie 4 sztuki
RGBW — 8CH na kazdy) albo zbudowac¢ wtasny w edytorze profili (w trakcie rozwoju)

3. Krok 3: wybierz zrédto dzwieku (zaktadka Audio) — urzadzenie, ktérego program ma stuchad. (w trakcie
rozwoju)

4, Krok 4: w zaktadce DMX ustaw adres IP wezta Art-Net (typowo 2.0.0.1) i numer uniwersum (zwykle 0).

5. Krok 5: zamknij Setup i wcisnij START. Pusé¢ muzyke — swiatta zaczng gra¢ same. To wszystko.

4. Jak to sie dzieje

Co utamek sekundy program analizuje ostatnie 4 sekundy muzyki i rozpoznaje w niej cechy (gatunek,
instrumenty, nastréj). Na tej podstawie wybiera KATEGORIE sceny — czyli klimat swiatta.

e Auto-BPM: program sam mierzy tempo utworu. Na wyswietlaczu BPM pojawia sie wtedy wartos¢ z tyldg
(np. ~128) w kolorze niebieskim. Mozesz tez wystukac tempo przyciskiem TAP albo spacjg — reczne
(zielone) zawsze wygrywa z wykrytym.

* Wykrywanie dropdw: nagty skok energii (drop) przetacza swiatto natychmiast na najostrzejszy wariant —
bez czekania.

5. Konsola scen i tryb reczny

Srodek okna to konsola scen — przyciski wszystkich scen pogrupowane w kategorie. Klik na scene zapala jg
recznie i WYCISZA automat (tryb MANUAL) — program przestaje sam zmieniac sceny, dopoki nie oddasz mu
steréw. Wskaznik trybu na gérnym pasku pokazuje, kto aktualnie rzadzi Swiattem.

Wersja zawiera wbudowang biblioteke 39 scen.

6. Suwaki — strojenie na zywo

« Energy center: wzmocnienie sygnatu audio. Za ciemno/leniwie > w gore; wszystko swieci na maksa > w
dot. (w trakcie rozwoju)



* Przycisk AUTO: program sam faluje wzmocnieniem w rytm gto$nosci utworu (suwak Depth ustala
gtebokosc). (w trakcie rozwoju)

» Crossfade: czas przenikania miedzy scenami (domysinie 0,5 s).

* RMS smoothing: wygtadzenie reakcji jasnosci (osobno narastanie i opadanie).

7. Edytor scen — podglad na zywo

Kliknij scene prawym przyciskiem i otwérz edytor parametréw. Przeciggasz suwak (kolor, jasnos$¢, pasmo
czestotliwosci, strobo...) i lampy zmieniajg dziatanie natychmiast. W tej wersji zmiany istniejg tylko do
zamkniecia edytora, potem scena wraca do oryginatu.

8. Najczestsze problemy (daj znac)

Swiatta nie reaguja: sprawdz adres IP wezta Art-Net w Setupie (typowo 2.0.0.1) i numer uniwersum;
kontrolka DMX na pasku powinna miga¢. Sprawdz, czy komputer i wezet sg w tej samej sieci.

Program nie styszy muzyki: kontrolka AUDIO i wskaznik VU stojg — wybierz w Setupie wtasciwe urzadzenie.

Reakcja staba albo przesterowana: wyreguluj Energy center; przy cichym zrédle podnies gtosnosé
systemowa Zrédta.

9. Kontakt i uwagi
Uwagi, btedy i pomysty: animarchiwum@gmail.com

Zgtaszajac problem, opisz co sie dziato (utwér / moment / co byto widaé na lampach) i dotgcz zrzut ekranu
albo tres¢ z okna Log — to bardzo przyspiesza diagnoze. Dziekuje za kazdy test!



